Gniewino 2009 - Plany Dotkéw

Gniewino 2009

Informacje ogodlne o polu:

Gniewinskie pole ma 6,25 m dtugosci i wykonane jest z nawierzchni betonowej. Wyniki uzyskiwane
tutaj s bardzo rézne. Zawodnika powinno cieszy¢ juz zagranie okoto 37 uderzen, podczas gdy rekord
wynosi 28. Najtrudniejsze dotki to 2,7,13. Podczas gdy dwa pierwsze s wyzwaniem pod wzgledem
celnosci, na trzynastce najwazniejsza jest wczesniej sita. Sg takze dotki na praktycznie pewng jedynke
jak 5, 15, 18.

W Gniewinie nie ma rownych toréw. Praktycznie na kazdym dotku jest jakas pochytos¢, ktéra czasem
skutecznie utrudnia trafienie do dotka, a ktdérg nalezy uwzgledni¢ podczas ustalania strategii gry. Aby
zniwelowac dziatanie nieréwnosci moze przydac sie ciezka pitka. Bedzie ona dobra takze ze wzgledu na
wiatr — ktéry jest charakterystyczny dla tego miejsca. Na polu praktycznie nie ma cienia — zalecam
uzywanie parasoli w celu ochrony pitek przed nadmierng temperatura.

Urok pola polega na tym, ze zepsucie na jednym dotku wcale nie przekresla szans zawodnika na
zagranie dobrej rundy. Przyktadowo po pigtce na drugim dotku mozemy juz po , tulipanie” (dotek 7)
wyjs¢ na zero a nawet miec na koncie pare uderzerh mniej od 14 (2*7)

Dotlek 1
Pitka:

Opcja czerwona — miekka, mata, odbicie 2-3
cm

Opcja niebieska — nielakierowana, bardzo
wysokie odbicie

Inforamcje:

Przy zagraniu po czerwonej linii pitka schodzi
mocno na lewg strone. Wazne aby uderzy¢
pewnie, mocno. Warto tak dobrac pitke aby

nie cofneta sie za daleko po odbiciu. Gra z
odbiciami chwilowo nie ma uzasadnienia gdyz
lewa banda jest uszkodzona i mocno
amortyzuje uderzenie, przez co pitka nie ma
odpowiedniej szybkosci aby utrzymac
optymalny tor ruchu.
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Dotek 2

Pitka:
Mata, ciezka, aby nie bytfa tak wrazliwa na
nieréwnosci

Informacije:

Ten tor charakteryzuje sie bardzo duzym
spadkiem w prawg strone. Aby trafi¢ na Green
trzeba odpowiednio dobrac punkt startu oraz
site. Kazda pitka chodzi tutaj inaczej.

Dotek 3

Pilka:
Raczej miekka, odbicie 15-25 cm

Informacije:

Aby na trzecim stanowisku trafi¢ jedynke
nalezy zagrac pitke tukiem w prawg strone.
Pochytos$¢ dotka sprowadzi jg z powrotem na
lewo. ,,Hole In one” mozliwe zaréwno
bezposrednio jak i z odbicia o tylng bande.
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Dotek 4
Pitka:

Bez odbicia (tzw. Zero)

Informacije:

Po ustawieniu pitki w prawym, gérnym rogu
prostokata startowego, uderzamy jg dosy¢
mocno, jeszcze bardziej na prawo — prawie
pod samg bande. Mozna gra¢ bardziej
»skaczgcymi” piteczkami, ale wtedy trzeba
liczy¢ sie z trudniejszymi dobiciami — po
ominieciu dotka pitka ztapie bande i moze
schowad sie za cegfe.

Dotlek 5
Pitka:

Twarda, nie za ciezka

Informacije:

Tutaj nawierzchnia jest relatywnie réwna i
mozna zagrywac prosto. Najwieksza szansa na
trafienie jest gdy punkt startowy bedzie na
prawej granicy prostokata. Uderzenie musi by¢
mocne aby pitka nie zatrzymata sie na bandzie
w $Srodku labiryntu.

By Mateusz Miloch v.1.1-03.09.09 Strona 3



Gniewino 2009 - Plany Dotkéw

Dolek 6

Pitka:
Odbicie od 0 do 5 cm, twarda

Informacje:

Prostokat startowy jest krzywo narysowany
wiec nie nalezy do niego prostowac kija. Warto
dtuzej potrenowac i dobraé optymalnie punkt
startowy i punkt na ktéry gramy. Twarda pitka
ztapie dotek i nie przeskoczy go. Mozna wiec

uderzaé nig mocniej. Podobnie jesli chodzi o
odbicie. Im mniej ,,skacze” tym uderzenie jest
pewniejsze. Banda na koncu toru jest
uszkodzona, wiec nie ma co liczy¢, ze pitka sie
cofnie blizej dotka.

Dotek 7
Pitka:

Bez odbicia (tzw. Zero)

Informacje:

Pamietajmy aby nie skrzywi¢ kija podczas
uderzenia na tym dotku. Precyzja jest tutaj
bardzo wazna. Uderzenie ze srodka, prosto.
Jeden z trudniejszych dotkéw na polu.
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Dotlek 8
Pitka:
Ciezka

Informacje:
Szybsze pitki majg wiekszg szanse na jedynke —
trzeba jednak bardzo doktadnie uderzy¢.

Prostokat startowy jest krzywo narysowany i
nie nalezy prostowac do niego kija. W
przypadku Izejszych pitek tatwiej bedzie
pokonac pochylnie trafiajgc idealnie w jej
Srodek — wtedy nie ztapie bandy i nie stoczy sie

w dét (musi by¢ to jednak pitka siadajgca)

Dotlek 9
Pitka:

Bez odbicia (tzw. Zero)

Informacije:

Grajac z prawej strony zagrywamy na lewa
bande wewnatrz przejscia. Mozliwa takze gra
bezposrednio na wprost lub od prawej bandy.
Wtedy jest wieksza szansa na przebicie pitki
blisko dotka ale jedynka jest rzadkoscig. Przy
dobiciach pitka zagrana ukosnie schodzi do
wewnatrz.
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Dotek 10
Pitka:

Opcja czerwona — odbicie 0-7 cm.
Opcja niebieska — odbicie 10-15 cm.

Informacije:

Przed i na samym Greenie dotek jest
pochylony w dét. W efekcie za mocne
uderzenie moze sie skoiczyé patem z potowy

toru. Gdy odbijamy pitke od bandy moze by¢
troche mocniej zagrana — wtedy jest mniejsze
ryzyko trudnych dobi¢. Przy samym dotku jest
tez catkiem spory spadek w lewo — mozna to
wykorzystaé tak jak pokazano na rysunku.

Dotek 11
Pitka:

Opcja czerwona — odbicie 5-15 cm, miekka
Opcja niebieska — odbicie 20-40 cm, miekka

Informacije:

Bardziej skaczaca pitka zagrana wzdtuz toru z
lewej strony (opcja czerwona) za lekko
uderzona nie przejdzie przez pachotek.
Wszystkie mocniejsze uderzenia bedg jednak
konczyty sie dtugimi dobiciami. Przy takim
zagraniu lepsza bedzie wiec bardziej siadajgca.
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Dotek 13
Pilka:

Informacje:

Dotek 12

Pilka:
Twarda, odbicie 20-50
cm

Informacije:

Do kazdej pitki trzeba
indywidualnie dobiera¢
punkty — kazda troche
inaczej odbija sie od
bandy. Przy patach
twarda pitka jest
pewniejsza — na
Greenie jest nieréwno a
twardg mozna uderzy¢
mocnie;j.

Koniecznie twarda, nie za ciezka

Bardzo trudny, sitowy dotek. Aby trafi¢ do
siatki trzeba uderzy¢ dosy¢ mocno wiec uzycie
ciezkich pitek nie ma uzasadnienia. Skocznia
jest nieco Zle wykonana i niszczy pitki. Po
zagraniu na pitce tworzy sie wciecie, ktore
pozniej moze utrudni¢ gre. Nie warto wiec
uzywac swoich najlepszych pitek.
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Dolek 14

Pitka:
Dosy¢ twarda, odbicie 10-25 cm

Informacje:

Bez zagrania od prawej bandy pitka wchodzi
pod mniejszym katem na bande i nie traci
szybkosci. Czasami aby trafi¢ do dotka za
pierwszym razem trzeba uderzyé naprawde
mocno. Gdy pitka dotknie za wczesnie tréjkata
odbije sie zbyt pionowo. Z duzym ryzykiem
mozna takze probowac odbicia od trzech band.

Dotek 15

Pilka:
Ciezka, odbicie 0- 10 cm

Informacje:

Na tym stanowisku szansa na jedynke jest
chyba najwieksza. Sam tor jest do$é rowny.
Uderzenie powinno by¢ troche mocniejsze niz
na wiekszosci innych. Bezpieczniej gra¢ od
wewnetrznej bandy wulkanu.
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Dolek 16

Pilka:
Miekka, ciezka, odbicie 2-7 cm

Informacje:

Uderzamy dosy¢é mocno najlepiej po prawe;j
bandzie slimaka. Pitka powinna przeskoczy¢ na
dotkiem, odbic sie od bandy i wpas¢ do dotka.
Bardziej odbijajace sie pitki mogg przy
niewielkim btedzie cofngc sie i utrudnié
patowanie. Warto wtedy uwzgledniac ich
temperature.

Dotek 17

Pilka:
Mata, odbicie 10-20 cm

Informacije:

Na odcinku od startu do korica skoczni jest
pochytosé. Pitki schodzg w prawo. Nalezy to
uwzglednic¢ przy dobieraniu punktow. Pitka,
ktdra przejdzie po prawej stronie od dotka
powinna odbi¢ sie od bandy i wtoczy¢ sie do
dotka.
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Dotlek 18

Pilka:
Miekka, odbicie 20-50 cm

Informacje:

Uderzamy z lewej lub prawej strony wzdtuz bandy. Prawie pewna jedynka. Mniej odbijajgce sie pitki
ztapig bande i przejda nad ,,V”. Bardziej skaczgce mogg nawet po kilku odbiciach wewnatrz leja z niego
wyskoczy¢.

Informacje Koncowe:
- zdjecie dotka numer 18 zostanie dodane dopiero po Mistrzostwach.

- nie gwarantuje, ze dane zawarte w tym dokumencie bedg aktualne podczas MP 2009 ani tez zadnego
innego turnieju.

- w razie pytan lub prosby o pomoc jestem dostepny od godziny 16:00 w czwartek i pigtek
bezposrednio przed MP na sopockim polu.

- prosze o niekopiowanie catosci lub fragmentu dokumentu bez wczesniejszego uzgodnienia ze mna.

- w przypadku jakichkolwiek uwag prosze o kontakt milmat2@gmail.com
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